Propozycja lekcji z matematyki z wykorzystaniem TIK

Klasa: VIII

Czas trwania: 45 minut

Imie i nazwisko prowadzacego: Marzena Nowak
Temat: Objetos¢ ostrostupa.

Odniesienie do podstawy programowej:
IX. Wielokaty. Uczen:
v’ zna pojecie wielokgta foremnego;
v’ stosuje wzory na pole trojkata, prostokata, kwadratu, réwnolegloboku, rombu,
trapezu.
XI. Geometria przestrzenna. Uczen:
v’ rozpoznaje ostrostupy, w tym prawidlowe;
v’ oblicza objetosci ostrostupow o roznych podstawach.

Cele ogolne:

pobudzenie badawczej postawy ucznia,

rozwijanie spostrzegawczosci i wyobrazni przestrzennej,

odkrywanie zwigzkdw miedzy objetosciami graniastostupa i ostrostupa,

wdrazanie do samodzielno$ci w dochodzeniu do wiedzy,

tworzenie sytuacji problemowej,

doskonalenie umiejetnosci sprawnego wykonywania obliczen i wybor odpowiedniej
metody do danego zagadnienia,

wykorzystanie technologii informacyjno-komunikacyjnej,

ksztaltowanie umiejetnosci wspoldziatania i wspolpracy z innymi.
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Cele szczegolowe. Uczen :

rozpoznaje ostrostupy w tym prawidlowe, potrafi je nazwac,

oblicza objetos¢ ostrostupa o réznych podstawach,

zna jednostki objetosci 1 potrafi je zamieniac,

potrafi wykorzysta¢ zdobyta wiedze 1 umiejetnosci geometryczne, wlasnoscii wzory
do rozwigzywania zadan z geometrii przestrzennej, formutowania wnioskow,
uzasadniania stluszno$ci i spostrzezen.
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Metody pracy:

aktywizujace oparte na do§wiadczeniu, ¢wiczeniach, grach matematycznych inspirujacych
kreatywne myslenie:

uczenie si¢ przez odkrywanie,

pokaz,

¢wiczenie,

burza moézgoéw

gra dydaktyczna BINGO

motywujaca - technika " zaprzeczenie", " potwierdzenie".
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Formy pracy:
v’ praca indywidualna,
v’ praca w parach,
v’ praca z calg klasa.



Wykaz pomocy dydaktycznych:

modele graniastostupa i ostrostupa o tej samej podstawie i wysokosci, kasza,
tablica interaktywna,

aplikacja Klucz do geometrii ( tworzenie siatek ostrostupoéw)

program multimedialny z geometrii przestrzennej,

wykorzystanie strony www.matzoo.pl

wykorzystanie strony pistacja.tv - wizualizacja

siatki ostrostupow,

¢wiczenia przygotowane przez nauczyciela (karty pracy)

plansze 3x3 do gry w BINGO
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Formy oceniania wiedzy, umiejetnosci ucznia:

NaCoBeZU do lekc;ji, czyli na co bedg zwraca¢ uwagg,

wzajemna ocena ucznidow — plusy za kazda poprawng odpowiedz ( karta pracy)
pochwata ustna motywujaca do dalszej pracy,

ocena ksztaltujaca u§wiadamiajaca uczniowi co zrobit dobrze, a co zle.

za poprawne rozwigzanie zadan do gry w BINGO uczniowie otrzymujg plusy ( trzy
pierwsze miejsca).
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Faza wprowadzajaca (5 min)

Czynnosci organizacyjno-porzadkowe
v/ powitanie i sprawdzenie obecnoSci,
v’ sprawdzenie pracy domowej,
v’ zapoznanie uczniow z tematem i celami lekc;ji.

Faza realizacyjna

1. Na dobry poczatek — karta pracy indywidualnej (5 min.)

Przypomnienie zagadnien zwigzanych z tematem lekcji poprzez uzupehienie karty pracy.
Uczniowie wymieniaja si¢ kartami i oceniaja czytajac poprawne odpowiedzi (za kazda
poprawng odpowiedz otrzymujg plus).

2. Doswiadczenie zwigzane z ustaleniem wzoru na objetos¢ ostroshupa ( 8 min.)
Wprowadzenie uczniéw do tematu poprzez ciag skojarzen. Starozytne budowle na pustyni
to...piramidy. Uczniowie przypominaja wzor na objeto$¢ graniastostupa. Nastepnie
postugujac si¢ modelami graniastostupa 1 ostrostupa o tej samej podstawie i1 wysokosci
przeprowadzamy doswiadczenie. Uczniowie porownujga modele graniastostupa i ostrostupa
0 tej samej podstawie i wysokosci. W dyskusji ustalaja, jak okresli¢c wysokos¢ ostrostupa.
Dwoch uczniow napetnia kaszg ostrostup i przesypuje do graniastostupa. Klasa obserwuje, ile
razy trzeba powtdrzy¢ t¢ czynno$¢ aby napelni¢ graniastostup. Uczniowie wnioskuja, ze
objetos¢ ostrostupa jest trzy razy mniejsza niz graniastostupa i1 zapisuja odpowiedni wzor.

3. Gra dydaktyczna BINGO ( 10 min.) praca indywidualna

Nauczyciel przypomina zasady gry, rozdaje plansze 3x3, podaje liczby, ktore uczniowie
wpisuja w wybrane przez siebie rubryki. Nastepnie czyta i dodatkowo wyswietla tresci zadan.
Uczniowie rozwigzuja zadania, wynikiem jest pewna liczba, ktdrg uczniowie zaznaczaja
w rubryce.


http://www.matzoo.pl/

3. Praca w parach — wykorzystanie wiedzy i umiejetnosci do rozwigzywania zadan

(15 min minut)
Wykorzystanie programu Matzoo do obliczenia objetos$ci ostrostupa. Uczniowie w parach

rozwiazuja zadania i sprawdzaja poprawnosc¢.

Faza podsumowujgca (3 min)
v’ Zadanie pracy domowej. Zadanie 1 strona 201 podrecznik

Marzena Nowak



